OSNOVNA SOLA

Ma/’ sa 47’ ,L@,Wé ; ,@/[

| MUTA |




QediteV zapisite Na vag list ped tecke P

s@/R" DA BOS NASEL NASLEDNJO TOCKO REST NALOGO

Kaj se zgodi, Ce svetloba zadene ob oviro?

A. SE ODBIJE (NAPACNA LOKACIJA)
B. OVIRA ZAGORIENAPACNA LOKACGIJA) f
C. ZA OVIRO NASTANE SENCA (POJDI NA LOKAGHO 2)
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micre:bit spregramirali, mera vas

e S. T
Ko best regitev preverit uciteljica

@B DABOS NASEL NASLEDNIO TOCKO RESI NA

Q. ) (e
mmka,j povzroCa spremembe v lastnostih snov ; .

ko jih segrevamo ali ohlajamo?

A. SEGREVANJE INGHLAJANJE (POJDI NAPREJ NA &BKACIJ0 3)
B. MESANJE Z DRUGIMI SNOVMI (NAPACNA LOKAGRAY
C. DODAJANJE BARV_(NAPACNA LOKACGIJA)



ED’E Pri kateri temperaturi voda zmrzne?

A. 100 STOPINSTELZIJA (NAPAGNA LOKA

B. 0 STOPINJ CELZIJA (POJDI NA LOKACLIO

C. 50 STOPINJ Cis/IJA (NAPACNA LOKACIA
@
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shupina st lahke P
\/sa\ré%k ;, Z qvema

listema, ki ju najdes v

Rruverti )
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QediteV zapisite Na vai list ped tocke 4.
A ROS NASEL NASLEDNJO TOCKO RESI NALOGO:

Koliko Casa potrebuje Jemlja da se-enkrat
.zavrti okoli svoje osi?

A. 24 UR (PQJDI NAPREJ NA LOKACIJO n)
B. 365 DNI ING.UR (NAPACNA LOKACLIA)
.28 DNI [NAPACNA LOKACIJA)- &

= e




SSSSS

\\\\\ =

2,

NN

e W

e

D e

SRRV m——

—

- m——




Na kencu vase pet pekazite uciteljici,

&40 DA POS NASEL NASLEDNIO TOCKO RESI NALOGO:
Na kateri strani moramo bolj ogrevati
stanovanja?

A.NA OSOINI STRANI  (POJDI NAPREJ NAGKACIJO 6 leee

B. NA PRISOJNFSTRANI (NAPACNA LOKACHA)
C. NA VSEH STRANEH (NAPACNA LOKAGHA)




\
= e\
\.T_\/ Pheten na peti de zaklada v
-’ Keraki dela
. Ugetevi, za kelike centimetrev mera Pheten iti naprej,
da se premakne za en Rvadrat mreze.

. Peglej mreze - vsaka skupina zac¢ne iz sveje strani in se
premika preti zakladu /keglju v sredini. I
. Naértyj pet (na papirju zapisi ukaze: naprej, leve, desne).
. Sestavi pregram Vv aplikaciji Pheten £OU.
. Pheten naj spremeni barve  in edda zvek , ke pride

de zaklada,

. Ce Pheten zgresi - pepravi napake in peskusi znev
Mreza za nacrtevanje peti

(=

Zapisi svej pregram
Zapisi zaperedje ukazev, s Raterimi be Pheten prise| do
zaklada;



Resede 7 Znakl 22 i&i na vas list ped

£ DA O3 NASEL NASLEDNJO TOCKO RESI NALOGO:

Conce je

A. PLANET@INAPACNA LOKACIJA)
B. NARAVNI SATELIT (NAPACNA LOKAGHA)
C. ZVEZDA_(P@JDINA LOKACLIO /) o
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ye imate.z\
] ab Inte Na)r\\g'a_ T{&S.\e&ma
prigli ste 2 "o e Ve‘t?u\gg):
minu\'. a'sva' vsania ( SAK»
1KAT vs ENALS

i&i na list, nate pa
na%a delsre epravien

9dge\/ere najere).

LR oprail eV ukice.
ey WDA POS NASEL NASLEDNJO TOCKO RESI NALOGO:
Kaj je SVIT?

A. LUNINA MENA. (NAPACNA LOKACGIJA)
B. DEL DNEVA &0 ZAGNE VZHAJATI SONCERMSE NI CISTU
(POJDI NA LOKACLJ0 8)
CUI%IEAIEJ ]XI]EVA KO SONCE ZAHAJA, A SE NI CISTO TEMNU [N ACNA




& DAROS NASEL NASLEDNJO TOCKO RESI N

Kaj ne spada pod osnovne Clovekove
potrebe?

A.HRANA (NAPACNA LOKACIJA)
B. RACUNALNIK (LOKACIJA 9)
C. BIVALISGE (NAPACNA LOKACIJA)




Pripravijen imate zemljevid za mTinyJja

NAJDITE NAJROLJSO POT OD DOMA DO VRTILJAKA.

estehe . thh hj_)um vse pestage Pet Z
zgedbe wetem posnen & talslice. ~

Katera je najosnovnejSa skupnost?

A. DRZINA (POJDINA LOKAGLG 1))
B. SOlgA (NAPACNA LOKACGIJA¢
C. RAZRED (NAPACNA LOKACLIA)




-t Nagcrtujte pet

\-T Sele ke ste Vsi v skupini prepricani, da je wet prava,

v
Rebetek Mfiiny | @O ,_

8 prstem sledite peti ed zacetka de cilja
Prestejte, kelike kerakev naprej be meral miiny narediti.
Ugetevite, kje se be mera] ebrniti (eve ali desne).

Na list papirja lahke narisete sveje pet (puscice, zaveji ...).
Sestavite zgedbe §
Sestavite pregram L £

Zd3j uperalbite kartice z ukazi (naprej, leve, desns, zvek ..).

Pelezite Rartice v vrste take, ket mislite, da mera miiny
poetevati.

pregramirajte miinyja.
Zazenite minyjal
Opazyjte: Ali mTiny hedi pe pravi peti?

Pepravi napake (¢e se ebstojece)
Ce je miny §e| narebe ali ni prise] de cilja;
Ugetevite, kje se je zmetil.
Odstranite napacne kartice.
Zamenjajte jo s pravilne ali dedajte manjkajece.
PesRusite zneval
To se imenuje “delbugging” - iskanje napak v pregramu.

& Take delaje tudi pravi pregramerii! L
8

tablice pesnamite pet miinya in zraven

\ pripevedujte zgedue.



	RIN
	LOV NA ZAKLAD
	RAZRED
	Super

	OV NA
	zaklad
	Lokacija

	GEO DREVO
	UGOTOVI STAVEK


	GEODREVO
	Super

	OV NA
	zaklad
	Lokacija
	SPROGRAMIRAJ SVOJE IME


	MICRO:BITI
	Super

	OV NA
	zaklad
	Lokacija

	NARIŠI LIK
	ORIENTACIJA NA RAVNINI


	NARIŠI LIK
	Super

	OV NA
	zaklad
	Lokacija

	SKRITOPIS
	UGOTOVI BESEDO
	KAJ JE SKRITO?
	Super


	OV NA
	zaklad
	Lokacija

	SKRITOPIS
	Super


	OV NA
	zaklad
	Lokacija

	DOLOČI POT
	PHOTON

	Photon na poti do zaklada 💎 🪜 Koraki dela 1️. Ugotovi, za koliko centimetrov mora Photon iti naprej,  da se premakne za en kvadrat mreže. 2️. Poglej mrežo – vsaka skupina začne iz svoje strani in se  premika proti zakladu💎/keglju v sredini. 3️. Načrtuj pot (na papirju zapiši ukaze: naprej, levo, desno). 4️. Sestavi program v aplikaciji Photon EDU. 5️. Photon naj spremeni barvo 🎨 in odda zvok 🔊, ko pride  do zaklada. 6️. Če Photon zgreši – popravi napako in poskusi znova! 🗺️ Mreža za načrtovanje poti ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 🌳 ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 🌳 ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 🌳 ⬜ ⬜ 💎 ⬜ ⬜ ⬜ 🌳 ⬜ 🟢 ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 🟢 ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 🌳 ⬜ 🌳 ⬜ ⬜ 🌳 ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 🌳 ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 🟢 🌳 ⬜ ⬜ ⬜
	💬 Zapiši svoj program Zapiši zaporedje ukazov, s katerimi bo Photon prišel do  zaklada: ➡️ ⬆️ ⬅️ ⬇️
	Super

	OV NA
	zaklad
	ZAKODIRAJ BESEDO
	lokacija
	HUFFMANOVO DREVO


	ZABAVNO
	Super

	OV NA
	zaklad
	lokacija

	KAJ SI SE NAUČIL?
	INTERVJU
	Super


	OV NA
	zaklad
	Lokacija

	NAJDI SVOJE POLJE
	SMRTNI OBJEM
	Super

	OV NA
	zaklad
	Lokacija

	NAČRTUJ POT
	Robotek mTiny
	A. družina  (pojdi na lokacijo 1)) B. šola (napačna lokacija c. razred (napačna lokacija)


	S tablico posnamite pot mTinya in zraven pripovedujte zgodbo.

